Rhino-3D Freiformflachen zwischen Konstruktion und Rendering

Daniel Ackermann  Innovationsforum Rapid Prototyping - Von der Idee zum Serienprodukt durch innovative
Burg-Giebichenstein Halle  Fertigungsmethoden



Einleitung

und RP an der Burg Giebichenstein
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Vorstellung

Mitarbeiter Multimedia Virtual Reality Design
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Rhino3D und Rapid Prototyping an der Burg Giebichenstein

Erstellen von Designentwlirfen unterschiedlichster Qualitat in Bildform

« Skizzenhafte Modellierung von Objekten (3D-Skizze)

Detaillierung der Feinplastik
Implementierung von Handlungsszenarien fir Objekte
3 g von Freiformoberflachen (Projection-Tools)

von Modellen in andere 3D-Entwicklungsumgebungen
3D-Computerrenderings

Voraussetzungen am 3D-Computermodell
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Die Werkstatten, virtuell und real
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Visuelles Rapid-Prototyping (Bildgebende Verfahren in 3D-Programmen)

3D-Skizze
Screenshots

- aring klassisch

1g von Lichtsituationen mit Mental Ray oder Vray
: Testen und Verwenden von Modellen in Echtzeits:
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Visuelles Prototyping am Beispiel »eco-emotion« | 3D-Skizze
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Visuelles Prototyping am Beispiel »eco-emotion« | Screenshots fiur die Kommunikation
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Visuelles Prototyping am Beispiel »eco-emotion« | Klassisches Rendering
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Visuelles Prototyping am Beispiel »eco-emotion« | Lichtsimulation Vray und Mental Ray
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Visuelles Prototyping am Beispiel »eco-emotion« | Lichtsimulation Vray und Mental Ray
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Visuelles Prototyping am Beispiel »eco-emotion« | Lichtsimulation Vray und Mental Ray
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Vorteile | Nachteile von Rhino3D

Vorteile:
« sehr schnelles Einarbeiten (gemessen an Studio-Tools, Maya etc.)

« Ubersichtlich gestaltetes Userinterface
klare Zusammenfassung von Werkzeuggruppen
leistungsfahige Fangoptionen (2D-Projection, Intersection etc.)
Interoperabilitat (Konstruktion und Rendering)
flachenfunktionen (Blend, Curvature, Tangent)
on und sehr gute Hilfe/ Tutorials

, kleine Datensatze, Mesh-Tools
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+Man muB den Stuhl mit dem Arsch anfassen!™
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Unterricht: 2 Kurswochen je 30 Stunden | alternativ 36 Wochenstunden im Semester
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Zukunft | Echtzeit | Rhino3D als Skizzier-und Konstruktionsprogramm
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Danke tur Inre Aurmerksamkeit!
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